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Varfor ett platsvarumarke?

Tank p& New York, Jonkoping eller Géteborg. Oavsett vad du har for
relation till de hdr platserna s& har du nu, pd mindre édn en sekund kopplat
olika associationer, bilder och kdnslor till dem.

Alla platser har ett varumirke oavsett om de jobbar aktivt med Syftet med platsvarumirket dr helt enkelt att gora Skovde till en
det eller inte. Skovdes platsvarumirke ar summan av alla tankar, attraktiv plats for fler, beritta om platsens fordelar och skapa
uppfattningar, egenskaper och kinslor som férknippas med Skovde positiva associationer. Pa sa sitt lockar vi talanger, besokare, fler
idag. I den hir plattformen har vi definierat och formulerat vad vi invanare, studenter och foretag och ser till att Skovde fortsitter att
vill att Skévde som plats ska sta for och utstrila. Utifran det kan utvecklas och vixa.

vi ta ett aktivt ansvar for att utveckla platsen i ritt riktning och

kommunicera en gemensam bild av Skovde. P4 sa sitt kan vi paverka Win, win for oss alla.

omvirldens attityder och uppfattningar pa ett positivt sitt.
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Bilden av Skovde bygger vi

tillsaommans!

Alla vi som bor och verkar i Skdvde har ett viktigt och gemensamt uppdrag
- att utveckla platsen och féormedIa bilden av Skdévde.

Vart platsvarumirke dgs av alla som bor och verkar hir och och vi
har det gemensamma uppdraget att kommunicera bilden av Skovde
och fortsitta gora platsen dnnu bittre. Tank vilken styrka det 4r.

For vi 4r ménga som kan bidra.

Det finns manga tillfillen dir det passar att beritta om Skovde.

I butiker, i foretagens egna kommunikation, i rekryterings-
sammanhang, i samtalet med en bekant, eller i métet med nagon
okind pa en resa. Alla ir viktiga och just du kan bidra till att bygga
bilden av Skévde.

Vi hoppas att den hir varumirkesplattformen ska ge bade en
riktning kring hur vi kan utveckla platsen och inspiration kring vad
och hur du kan beritta om Skévde. Se den som en sammanfattning
av platsvarumirket och ett verktyg for att kommunicera och bygga
var fantastiska plats.

Sa lat oss borja -tillsammans bygger vi Skévde!
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Vad vi vill uppné

Varumarkesplattformen ar en ledstjarna i platsutvecklingen och ett
verktyg fér att genom kommunikation skapa positiva associationer till
Skoévde. Vad ska vi dé uppnd?

v v v

En stark och fértroendefull Nationell kinnedom. Positiva och vardeskapande associationer till platsen.
relation mellan invénarna Skovde ska oka sin " , ) )

. . . . Skévde som en 6ppen och vixande plats i stindig foérindring,
och platsen. Skévdeborna varumairkesstyrka i omvirlden. 2

) , . B . ddr det dr latt att knyta kontakter, motas och ta sig vidare.

ska uppfatta Skévde som en rik Okad kinnedom och positiva
livsmilj6 och kidnna glddje och associationer till Skvde som Skévde som en plats for utforskande och nyskapande, baserad
stolthet Gver att bo och verka i plats. pa innovation, ett internationellt niringsliv samt utbildning och
Skovde. forskning i framkant.

Skévde som en aktiv och stimulerande livsmiljo med goda
mojligheter till en rik fritid for hela familjen, bade i staden och
pa landsbygden.
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Play it like Skovde

Play &r kdrnan i Skévdes mentalitet. Vi tar oss vidare och framat pd vart
satt, som vi alltid har gjort, med nyfikenhet, lekfullhet och innovation som
drivkraft. Med en stolt historia i ryggen har vi alltid vart fokus p& ndsta
utmaning och mal.

Likt en spelplan ar Skdévde fullt av méjligheter for den som vill. Har kan du
skapa kontakter, upptdcka nya platser, hitta pd ndgot nytt, utmana dig
sjalv eller bara njuta av det som ar.

S& vad ténker du gbéra?

Game on.
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Det dr manga platser som tivlar om framtidens invénare, féretag och besdkare och
som gor vad de kan for att synas i mangden. Sa hur far vi Skovde att sticka ut?

Vad far rosten att horas i bruset?

For det forsta maste Skovde kommuniceras pa ett sant och sunt sitt. Vi kan inte hitta
pa ndgot, utan maste ta avstamp i det som faktiskt finns pa riktigt. Da upplevs Skovde
som autentisk och som en plats som lever upp till férvintningarna. Det ir viktigt.

Ar det n&igot som verkligen priglar Skovde sa ir det att vi har tagit en global position
som ett kunskapsnav fér innovation, med en spinnande spets inom spelutveckling. Och
just spel innehaller manga av de kvaliteter som priglar Skovde idag och som kommer

bli allt viktigare for att forma framtiden.

\ 4

| spelets varid:

Spelarna deltar pa samma villkor — Spelplanen uppmanar till att utforska Spelupplevelsen gor att vi glommer

oavsett bakgrund eller forutsittningar. nya vigar och hitta dolda majligheter. tid och rum. Vi 4r aktiva och rycks med

Genom spelet delas upplevelser med Nyfikenheten blir en framgéangsfaktor. i glidjen 6ver framsteg och upptickter.

varandra och avstanden mellan spelarna Spelets alla utmaningar behover tacklas Nyttan forenas tydligt med nojet, for

krymper. med mod och djirva idéer. Ensam ir inte medan spelet pagar lir vi oss och skaffar
alltid 4r stark och férmagan till samarbete oss nya insikter och kunskaper.

blir avgorande for att klara utmaningarna.
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Tre karnvarden spelar
huvudrollen

Med inspiration frén spelvdarlden ska Skdvdes platsmarknadsféring
och platsutveckling praglas av lekfullhet, nyfikenhet och garna ovantade
och nytdnkande kombinationer.

Som utgiangspunkt har vi tre kirnviarden som tillsammans formar som stdd for alla som vill utveckla Skévde utifran den sirart och
platsvarumirket Skévde. De tre kdrnvirdena kopplar tydligt an attraktionskraft som platsen har. Sist men inte minst 4r Connect,
till spelvirlden och Skovdes styrkor. De ger en vigledning for hur Explore och Enjoy ocksa tydliga uppmaningar till omvirlden att
Skovde kan kommuniceras och marknadsféras och de fungerar komma och uppleva Skovde.

Connect Explore Enjoy
Skdévde som dppen Skévde som plats Skévde som aktiv
plats for att métas fér utforskande och stimulerande

och vaxa. och nyskapande. livsmiljo.

9
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Connect - Skovde som en oppen
plats for att motas och vaxa

Med tanke pa att Skovde har varit en viktig motesplats i flera
hundra ar, sa ir det inte sd konstigt att staden fortsitter att locka
globala foretag, internationella talanger, forskare, studenter och
minniskor som vill bidra till férnyelse och nytinkande. Hogskolan
och Forsvarsmakten lockar varje ar hundratals nya médnniskor som
flyttar in och bidrar med perspektiv och nya tankar. Och det finns
plats for manga fler. Vi dlskar att vara uppkopplade mot omvirlden
och i stindig rorelse, tillvixt och forindring. Med en stolt och
fantastisk historia i ryggen har vi alltid fullt fokus framat.

Mot nista mal eller spinnande mote.

Vir forindringsbenigenhet har gjort Skévde till en 6ppen och
vialkomnande stad med en varierad arbetsmarknad. Hir dr det laga
trosklar och hogt i tak, och det finns en naturlig nyfikenhet for det
nya och okdnda. Niringsliv och féreningsliv priglas av en stark
samarbetskultur baserad pa insikten om att vi kan astadkomma

sa mycket mer - tillsammans. Med sitt centrala lige i Sverige 4r
Skovde ocksa ett viktigt nav for hela regionen och hir finns snabba
och hallbara férbindelser till storstiderna. Hir dr det litt att knyta

kontakter, métas och tillsammans ta sig vidare.

[ty corveiton Shivd.
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Explore — Skovde som stad for
utforskande och nyskapande

Vir nyfikenhet och vilja att alltid férbittra och ta oss framat har
bidragit till att Skovde idag har en stark position som tillvixtmiljo
for innovation. Genom internationella arenor for utbildning,
forskning och utveckling har Skévde tagit en ledande internationell
roll inom produktionsteknik, IT och spelutveckling.

Faktum ir att flera av Nordens storsta Fin-Tech bolag finns i just
Skovde och internationella bolag investerar i sin fortsatta utveckling
hir. Spelutveckling har blivit en av Skévdes styrkor och manga
kinda aktorer inom spelvirlden, har vuxit fram hir.

Med ett grinsoverskridande sitt att 16sa problem, ny teknik och
innovationsférmaga utmanar Skévde gamla spelregler, bryter ny
mark och driver omstillningen mot ett hallbart samhille pa samma
sdtt som vi alltid har gjort.

Enplon sol e foard,
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Enjoy — Skovde som aktiv och

stimulerande livsmiljo

Viljan att utforska och uppleva genomsyrar dven fritiden i Skovde.

Och du behover inte ta dig sirskilt langt for att kunna njuta av
friluftsliv, idrott, kultur, evenemang och matupplevelser. I Skovde
ar det 16jligt nira till bade naturen och stadskdrnan. En av manga
fordelar med en mellanstor stad mitt i ett storslaget landskap.

I Skovde dlskar vi att vara aktiva och uppticka nya miljcer
och intressen. Och mojligheterna dr méanga. I Skévde finns
ett rikt och varierat féreningsliv och strax intill stadskdrnan

finns berget Billingen med en vidstrickt utsikt 6ver Skaraborgs

platabergslandskap. Billingen, som kallas for Skovdes egen skirgard,
ar ett unikt friluftsomrade for bland annat [6pning, cykling och
skidakning. En populir och vixande besoksdestination som lockar

bade skévdebor och aktiva manniskor fran nir och fjarran.

Berget, foreningarna och stadskidrnan i kombination med var
rika kulturbygd, dynamiska jordbrukslandskap och méanga vackra
omgivningar majliggor en aktiv fritid, kulinariska bes6ksmaél och en

hirlig livsmilj6é som &r svarslagen. Sa vad vintar du pa?

Ready s o]
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Ord och uttryck

N&r du berdattar om Skdvde, far du gdrna inspireras av ord och uttryck
for att skapa associationer till kdrnvardena. P& ett lekfullt satt kan vi nér
det passar blanda in engelska uttryck i rubriker eller kortare meningar.

Game on. N&r maten spelar roll / Nar fritiden spelar roll.
Play it like Skévde. Redo att utmana spelreglerna?

Let’s connect/explore. Dags att levia upp? Valkommen till Skdvde.
Let’s enjoy / Please enjoy. Nu sAker vi en ny spelare.

Ready, set, enjoy. Nd&r du dr redo for en ny niva.

Well played.

Time for a new level.

There’s a new player in town.

Join the game.

Play it forward.

Your game.

You’re invited. Welcome to play Skévde.
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Textinspiration

You’re invited

Till Skovde, tinker du? Till Sveriges centra for Fintech, virldsledande
produktionsteknik och ett av landets just nu frimsta dataspelsstidder, siger vi.
Faktum ir att internationella bolag gang pa gang viljer att etablera sig just
hir och att dataspel producerade i Skévde ofta toppar forsiljningslistorna.
Med hogskolan, flera innovationsarenor och manga kreativa startups nojer
vi oss inte med nagot annat #n att ligga i framkant.

Aven pa fritiden 4r vi vana vid en hogre niva, bokstavligen. P4 plataberget
Billingen, 300 meter 6ver havet, kan du testa pumptrackbanor och trina

i skidspar virdiga virldseliten. Fér Skovde ir sjilvklart ett officiellt
Vasaloppscenter for skidor, lpning och cykel. Vi dlskar utmaningar och att
forma vara egna spelregler. Och det bista av allt. Vi har plats for fler.

P o gure

Upplevelser p& en ny niva

Hur vill du uppleva Skovde? Kanske vill du cykla, pa
ett plataberg 300 meter ver havet, ta en shoppingtur i
stadskirnan, kika in pé en konstutstillning eller njuta
av kulinariska upplevelser pa en restaurang?

Eller sa foredrar du att vandra genom korsbars-
blommande naturreservat och se tranor dansa vid
Hornborgasjon. Ja det har vi forstas ocksa. Skévde dr

redo, dr du?

Rundy. 1 o]



Ready for a new level?

Time and time again, the leading industrial companies in Sweden
choose to invest in Skovde. Coincidence? We think not.
Our great focus on future solutions and smart technology, is noticeable

in our many successful companies, start-ups and innovative arenas.

Together, we continue to create a more sustainable future by leading the
industrial transformation forward. Who else wants to join us?

Q/WW Ty

Bilden av Skévde 19
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On or off Brand?

For att skapa Skdévdes unika rost och
tonalitet tdnk gdrna pd att texter och
budskap bor vara:

Lekfulla och aktiva = Lek girna med orden pa ovintade eller
lekfulla sitt for att skapa intresse och blanda in engelska uttryck
nir och om det passar for att knyta an till plattformen.

Positiva och inkluderande - Uppmana alla att vara
med, bidra, hinga pa och att gora saker tillsammans. Anvind

uppmaningar pa ett positivt sitt.

Utmanande och stolta = Nir det passar kan vi utmana oss
sjilva, andra eller radande verkligheter med malet att forindra
och forbittra. Vi stricker pa oss och vagar sticka ut, utan att vara

alltfor kaxiga.

Exempel:

Billingens skidspdr &r redo. Ar du?
Flera kilometer nypreppade skidspdr
vantar pd dig.

Game on.

Shoppinghelg i Skévde.
Ready, set, enjoy!

Vi har xx internationella bolag i Skévde.
Nu siktar vi p& det dubbla.



Visuell identitet

Spdnnande evenemang, aktiviteter, féretag, butiker, museum, féreningar och
organisationer - alla har ndgot spdnnande och viktigt att berétta. Genom att
anvanda platsvarumadarket bidrar vi till att stérka Skévde.

P& féljande sidor visar vi hur du kan anvénda platsvarumdérket i din egen

kommunikation. Hér finns beskrivning av platsvarumdarket, farger samt hur du
placerar platsvarumdérket i férhallande till ditt eget varumarke.
Vid fragor ar du valkommen att kontakta Next Skévde.

Bilden av Skévde 21




FARG

Vi anvinder i férsta hand en smaragdgron firg i var For att kunna skapa kreativa och spinnande l6sningar har Undvik att anvinda enbart blatt och gult tillsammans.
kommunikation. Det 4r en stark och klar firg som bland vi dven nagra kompletterande farger och nyanser. Den Utga istdllet fran den smaragdgrona som bas och vilj sedan
annat kan associeras med rorelse framat, hopp och naturlig gula firgen speglar innovation, kreativitet och nytinkande antingen gult eller blatt, eller alla tre firgerna tillsammans.
kraft. Den fungerar bra tillsammans med de flesta andra medan den bla férknippas med stabilitet och trygghet.

kulorer.

NCS: S 3055-B50G PANTONE: 138 C PANTONE: 7707 C
PANTONE: 7717 C CMYK:3/43/97/0 CMYK:100/56/42/0
CMYK:98/11/52/0 RGB: 241/159 / 4 RGB:0/97/126

RGB: 0 /137 /132 HEX: #F19F04 HEX: #00617E

HEX: #008984
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Vi har ocksa ett antal ljusare nyanser som kan anvindas Ténk pa lisbarheten nér du anvéinder vara farger samt

i illustrationer, till infografik, firgade bakgrunder och bilder som bakgrund till texter. Anvind vit eller ljus text pa

liknande. morka bakgrunder och svart text pa ljusa nyanser.
CMYK: 54 /6 /34 /0 CMYK:35/0/22/0 CMYK:18/0/12/0 CMYK: 74 /25/25/0 CMYK: 46/6/15/0 CMYK:23/3/8/0
RGB: 127 /191/ 181 RGB: 179 /219 / 210 RGB: 218 / 237 / 23] RGB: 57 /151/178 RGB: 148 / 202 / 216 RGB: 206 / 228 / 235
HEX: #7FBFBS HEX: #B3DBD2 HEX: #DAEDE7 HEX: #599782 HEX: #94CAD8 HEX: #CERAEB

Vit/ljus text p&

moérka nyanser

CMYK:5/28/84/0 CMYK:2/0/20/2 CMYK:6/5/1/18 CMYK:0/0/6/M
RGB: 243 /188 / 57 RGB: 250 / 246 / 216 RGB: 211/ 209 / 201 RGB: 235/ 234 / 226
HEX: #F3BC39 HEX: #FAF6D8 HEX: #D2D0C9 HEX: #EBE9E1
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PLATSVARUMARKET

I Skovde ir alla virdefulla. Stora som sma. Versaler

och gemener. Alla bidrar till helheten. I ordbilden har
bokstaven e fitt en gemen form i samma storlek som
versalerna. Det speglar modet att tinka nytt pa ett lekfullt
sitt. Den mjuka och vilkomnande cirkelformen visar ocksa
pé var dppenhet.

Kvadraterna 6ver bokstaven O berittar att det alltid finns
plats for kreativa I6sningar, innovationer, nya invéanare,
besokare och mycket mer. De paminner ocksd om de
unika bergformationer som priglar landskapet och

pilformationen knyter an till var drivkraft och framatanda.

Utgangspunkt for platsvarumirket ar
varumirkesplattformen och begreppen Connect, Explore
och Enjoy.

SKOvDe



PLATSVARUMARKET / VARIANTER

Negativ variant

Svart variant
93 % Svart

SKoOvDe

SKOvDe

25



26 RIKTLINJER

Det 4r viktigt att platsvarumérket 4r en tydlig avsindare i
var kommunikation och dérfor finns det nagra riktlinjer
som vi alltid foljer i det grafiska arbetet.

SKOVDe

Frizon

Frizonen riknas ut med hjilp av bokstaven O och
det 4r viktigt att placera bilder, texter, illustrationer
eller andra grafiska element utanfér denna yta.

sSKOvVDe
L

Minsta storlek

Rekommenderad minsta storlek for
platsvarumirket 4r 15 mm alternativt 100 px. Det
finns undantag da varumirket behover vara dnnu
mindre, exempelvis pa profilmaterial.

Q.. e .
SKOvDe SKOvVDe

Skala proportionerligt

Anvind alltid originalet. Skapa inte en egen variant
och #ndra inte firger eller andra detaljer. Var ocksa
noga med att skala platsvarumirket proportionerligt.

sKOvVDe

sKOvDe

Placering

Platsvarumirket placeras i forsta hand
i 6vre vinstra eller nedre hogra hornet,
men i vissa sammanhang, exempelvis

i digitala presentationer, kan den dven
centreras.

SKOvDe




RIKTLINJER

Bakgrunden avgor vilken variant av platsvarumirket du
viljer. Pa ljus bakgrund viljer du i férsta hand den gréna
varianten, alternativt den svarta. P4 mork bakgrund viljder

du den vita.

SKOvDe
Eos

Dessa riktlinjer giller dven da du viljer att placera
varumirket pa en bild. Var noga med att hitta en yta dir
varumirket framtrider tydligt. Om bilden ir rorig - vilj
istillet att placera varumirket utanfor bilden.

sKOvDe

Exempel pé digital publicering med centrerad logotyp

sKovDe
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PLATSVARUMARKET TILLSAMMANS MED DITT EGET VARUMARKE

Alla bidrar till att gora Skovde till en mer vilkind och spinnande plats. Platsvarumirket finns i gront, svart och vitt.
Hir visas exempel pa hur foretag, myndigheter, organisationer och féreningar Vilj den firgvariant som passar bist. SKOvDe

kan anvinda Skévdes platsvarumirke i sin egen marknadsféring — med den egna S KOV De
identiteten som grund. Hir nedan visas hur platsvarumirket placeras. Kontakta Next Skovde fér mer information.

sKOvDe

Egggwp SKOvDe LoEGGCI)E'INYP S KBVDe
EGEN EGEN
SK&VDe LOGOTYP skévpe LOGOTYP

LOGOTYP
. EGEN




BILDSPRAK

Bildvalen har stor betydelse i var kommunikation och
darfor har vi valt ut ett antal bilder som far anvindas

fritt i syfte att marknadsfora, stiirka och skapa nyfikenhet
for Skévde som plats. Om du viljer att anvinda nagon av
bilderna i din egen kommunikation maéste platsvarumirket
alltid finnas med som avséindare.

Bilder

Bilderna innehaller spar av nyfikenhet, kreativitet,
dppenhet och innovationskraft. Det kan handla om bilder
med starka kontraster, starka firger, spinnande vinklar
eller helt enkelt ett spinnande 6gonblick. En gemensam
nimnare i vara bilder ér att de innehaller en kinsla av djup
och flera lager eller dimensioner.

For fragor kring bildval eller framtagning av nya bilder,
kontakta Next Skovde.

sKOvVDe
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Kontakt

Charlotte Backman

marknadschef

0500-44 66 50
charlotte.backman@nextskovde.se

Next Skdvde Destinationsutveckling

Besok: Skovde Turistcenter, Stationsgatan 3B
Post: Box 323, SE-541 27 SKOVDE
nextskovde.se

facebook.com/nextskovde
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